Elevarbetsblad NTA rorelse och konstruktion med micro:bit

Uppdrag 5

Lés foljande uppgifter genom att forst diskutera Idsningen med din kompis. Ni ska starta programmet
med knapp A. Préva sedan om eran teori stimmer genom att programmera och provkéra ert fordon.
Om det inte stdmmer behdver ni omprdva er teori och prova igen....

Dokumentera genom att rita de block ni anvande och vilka installningar som behdvdes for att [6sa
uppgiften.

Ex pa dokumentation

Hur programmerar du fordonet sa den kor framat i 1 sekund?

nar knapp A * trycks

turn motor 1 v forward * at speed (@]

turn motor 2 v forward v at speed (@]

pausa (ms) (@UIRd

Det blev som vi tankte.
turn off motor 1 w Stal‘ta béda mOtOTGI’na OCh
stang av efter 1 sekund

turn off motor 2 w

5a: Hur programmerar du fordonet for att backa i 2 sekunder?

5b: Hur programmerar du fordonet sa den kor en stréacka pa ca 100 cm?
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5c: Hur programmerar du fordonet sa den svanga 90 grader at hoger?

5d: Hur programmerar du fordonet sa den svianger 90 grader at vanster?

5e: Hur programmerar du sa fordonet snurrar 1 varv (360 grader)?

4f: Hur programmerar du sa fordonet snurrar 3 varv?

Ex2loratoriet




Elevarbetsblad NTA rorelse och konstruktion med micro:bit

Exempel pa losningar Uppdrag 4

Vissa uppgifter kan [dsas pa olika satt, ex att svanga 90 grader. Uppgiften [6sas med en motor eller med
bada. Uppmuntra eleverna att hitta pa sa manga olika satt som mgjligt att I6sa uppgifterna. Tiden(Paus)
kan skilja mellan olika fordon pga batteriets kvalitet. Filen finns ocksa att ladda ner i wordformat.

5a: Hur programmerar du fordonet for att backa i 2 sekunder?

nar knapp A * trycks

turn motor 1 v reverse ¥ at speed (QLI
turn motor 2 ¥ reverse v at speed (L]
pausa (ms)
turn off motor 1 =

turn off motor 2 w

5b: Hur programmerar du fordonet sa den kor en stracka pa ca 100 cm?

nar knapp A ¥ trycks
turn motor 1 v forward v at speed @@Ll
turn motor 2 + forward v at speed (@l
pausa (ms)
turn off motor 1w

turn off motor 2w

5c: Hur programmerar du fordonet sa den svanga 90 grader at hoger?

niir knapp A * trycks
nar knapp A v trycks
turn motor 1 = forward = at speed [ELE]

turn motor 1 v forward v at speed (@l
turn motor 2 ¥ reverse * at speed (B

CIEEN(EN 1500 »
Vp L - pausa (ms) @

turn off motor 1 turn of f motor 1 =

turn off motor 2 =

Halverar tiden da en motor kors
framat och den andra bakat.
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5d: Hur programmerar du fordonet sa den svanger 90 grader at vanster?

nar knapp A * trycks

nar knapp A * trycks

turn motor 1 v reverse v at speed (Ql:lJ turn motor 2 v forward v at speed (@]

turn off motor 1+ turn off motor 2 w

Samma motor som 4c fast at andra
hallet

5e: Hur programmerar du sa fordonet snurrar 1 varv (360 grader)?

nar knapp A * trycks

turn motor 1 w

turn off motor 1 =

5f: Hur programmerar du sa fordonet snurrar 3 varv?

nar knapp A ¥ trycks

upprepa o ganger

Gl
B turn motor 1 v forward v at speed (@@Ll

turn off motor 1 w
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