TENSKAP
ALLA

Nm NATURVETEN
0CH TEKNIK FOR

Uppdrag 1-4

) micro:bit

FOrberedelser

Las i Lararmanualen vilka forberedelser du
behover gora innan du borjar jobba med
eleverna. Uppdrag 1 — 4 ar
Introduktionsuppdrag och genomfors med
fordel samtidigt med alla elever.

| Lektionsplaneringen finns ytterligare
lektionstips.

Lycka till
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Uppdrag 1:
Programmera din farkost sa att nar du trycker pa knapp A visas en bokstav
pa LED skarmen och nér du trycker pa knapp B visas ditt namn.

Blocket finns =~ ==

under Input:

Blocket finns >

nir knapp A ¥

under Grundlaggande:

Blocket finns —

under Input:

Blocket finns —

under Grundlaggande: :

nir knapp B ¥

trycks

“= Klicka och markera
de leds som du vill
ska lysa.

—

Andra till B.

trycks

nir knapp A - trycks

show leds

nar knapp B ¥ trycks

visa strang

Programmera och testa
I simuleringsverktyget.

Ladda 6ver programmet
till ditt fordon.
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OBS:
Uppdrag 2: For att [0sa detta uppdrag maste du

: o y 0 o forst montera kablar till motorerna
Programmera din farkost sa att nar du trycker pa knapp A aker

% nis o och aktivera block for styrning.
fordonet framat. Nar du trycker pa knapp B stannar fordonet. Instruktion se lrarmanualen.
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Blocket finns ===
under Input: niar knapp A ¥ trycks

nar knapp A - trycks

turn motor 1 * forward *+ at speed @iz

Blocket finns ===
under Klipp motor:
Maste forst aktiveras. [

turn motor 2 v+ forward v+ at speed @l:4

ild 18 i ) 2 ettt :
lararhandledningen) N

Blocket finns ey,

under Input: nir knapp B v trycks

nar knapp B ¥ trycks

Om en motor roterar at fel hall
behover du byta riktning pa
strommen. Det gor du enklast
genom att byta plats pa kablarna
pa anslutningskortet.

turn off motor 1 =

turn off motor 2 =

Blocket finns
under Klipp motor:
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Uppdrag 3:

Programmera din farkost sa att nar du trycker pa knapp A aker fordonet

Tips
Bra om alla har tillgang till linjal

framat och stannar automatiskt efter 1 sekund. Satt speed till 100.

Blocket finn .
un%cereltnput? —> nir knapp A ¥ trycks

Blocket finns

under Klipp motor:

g\/llgsltg forst aktiveras.
[

i
lararhandledningen)

Blocket finns
under Grundlaggande:

1s = 1000 ms

ey 1
. — ’ ‘?.'”Mﬁf‘: Qn.u».:-;ﬁlavl [
i r|10dcekrelt<{ilgrp])sm otor: Rt

”.-ﬁp”’*’&“’.‘x,‘o.l’a'A,A -

nir knapp A+ trycks
turn motor 1w forward * at speed

turn motor 2 w forward + at speed

pausa (ms) RELEERS

turn off motor 1 -

turn off motor 2 -

Hur lang stracka kom ditt fordon pa 1 sekund?
Hur langt bor fordonet kora pa 4 sekunder? Testa

Vad hander om vi andrar hastigheten(speed)?
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Uppdrag 4: OBS:

Programmera din farkost enligt uppdrag 3 och l&agg till att néar For att I0sa detta uppdrag maste du

den stannar spelas musik. forst ansluta en micro:bit hogtalare
till motorstyrkortet om du inte
microbit modell V2. Instruktion se

bild 12 i lararmanualen.

) micro:bit

NHA

nar knapp A -» trycks

Block frén_ turn motor 1 w
uppdrag 3:

nar knapp A * trycks

turn motor 2 =

pausa (ms)

turn off motor 1 =

turn motor 1 *+ forward * at speed {@Ql:Z]

turn motor 2 -

pausa (ms)

turn off motor 1 =
turn off motor 2 =

turn off motor 2 =

spela melodin ﬂ..l.l..l i tempot @ (bpm)

Klicka och valj toner
eller 1at fran galleriet.

Blocket finr_]S spela meledin ﬂDD[]UU i tempot @ (bpm)

under Musik:

Finns ocksa mojlighet att vélja block
toner och skapa egen musik
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